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Пояснительная записка 

Направленность программы 

Дополнительная общеобразовательная программа технической направленности 

«3D-квантум», разработана согласно требованиям следующих нормативных 

документов:Федеральный Закон «Об образовании в Российской Федерации» от 

29.12.2012 № 273-ФЗ. 

Концепция развития дополнительного образования детей (утверждена 

распоряжениемПравительства РФ от 04.09.2014 № 1726-р). 

СанПин к устройству, содержанию и организации режима работы образовательных 

организаций дополнительного образования детей (утверждено постановлением 

Главного государственного санитарного врача РФ от 04.07.2014 № 41) 

Порядок организации и осуществления образовательной деятельности по 

дополнительным общеобразовательным программам (утвержден приказом 

Министерства образования и науки РФ от 29.08.2013 № 1008). 

Стратегия развития воспитания в Российской Федерации на период до 2025 года 

(утверждена Распоряжением Правительства Российской Федерации от 29 мая 2015 г. N 

996-р) 

Программа направлена на развитие и поддержку детей, проявивших интерес и 

определѐнные способности к художественному 3D моделированию, на формирование у 

обучающихся ряда компетенций: информационных, общекультурных, учебно- 

познавательных, коммуникативных, социальнотрудовых и других, необходимых для 

дальнейшего формирования и развития компетентности в выбранной сфере 

информационных технологий, а также на возможность приобретения опыта при работе 

в графических сред. 

3D-моделирование — прогрессивная отрасль мультимедиа, позволяющая 

осуществлять процесс создания трехмерной модели объекта при помощи специальных 

компьютерных программ. Моделируемые объекты выстраиваются на основе чертежей, 

рисунков, подробных описаний и другой информации. 

Программа 3D Studio MAX компании Discreet (подразделение Autodesk) на 

данный момент наиболее популярна среди всех пакетов трехмерной графики. Данная 

программа является одним из главных инструментов объёмного моделирования. 

Программа позволяет рассмотреть модель со всех сторон (сверху, снизу, сбоку), 

встроить на любую плоскость и в любое окружение. 

Программа 3D Studio МАХ характеризуется продуманным интерфейсом и 

относительной легкостью в освоении. Богатый инструментарий программы позволяет 

пользователю реализовать любой графический проект. 

C помощью трехмерной графики можно разработать визуальный объемный образ 

желаемого объекта: создать как точную копию конкретного предмета, так и разработать 

новый, ещѐ не существующий объект. 

Данная дополнительная общеобразовательная программа соотносится с 

тенденциями развития дополнительного образования и согласно Концепции развития 

дополнительного образования способствует: 

- созданию необходимых  условий для личностного развития 

обучающихся, позитивной социализации и профессионального самоопределения; 

- удовлетворению индивидуальных потребностей обучающихся в 

интеллектуальном, а также в занятиях научно-техническим творчеством; 

- формирование и развитие творческих способностей учащихся, выявление, 

развитие и поддержку талантливых учащихся. 

Новизна и актуальность программы 

Обучение по дополнительной общеразвивающей программе «XYZ» является практико-

ориентированным. При реализации данной программы используются проектные 
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технологии. Новизна программы так же заключается в том, что автором 

самостоятельно разработаны дидактические материалы, технологические карты для 

каждого занятия. 

Актуальность данной образовательной программы определяется несколькими важными 

моментами: 

- подросткам предлагается освоение 3D-технологий как современного, популярного 

среди молодежи ресурса, который позволит им применять полученные знания и 

навыки, как в учебных, так и в личных целях; 

- владение 3D-технологиями может стать хорошей страховкой при профессиональном 

становлении, а также в позитивном самоопределении подростка в среде сверстников. 

Современные условия диктуют и новые требования к человеку: сегодня 

востребованы активные, коммуникабельные, творческие личности, способные 

масштабно мыслить и действовать. Искусство 3D моделирования и анимации и 

представляет собой совокупность различных видов деятельности, формирующих 

гармонично развитую личность. Этим объясняется высокая актуальность данной 

образовательной программы. 

Педагогическая целесообразность 

«3D-квантум» обусловлен широкими возможностями использования знаний и 

практических навыков обработки графической информации в различных областях 

современной деятельности. Программа призвана развить умения использовать 

трехмерные графические представления информации в процессе обучения в 

образовательном учреждении. Обучающийся получит необходимые знания и навыки 

для реализации своих творческих идей. Прохождение курса поможет развить 

пространственное мышление обучающегося, что обязательно пригодится при обучении 

в технических и архитектурных вузах, а также определённым образом способствует 

профессиональному самоопределению подростка. 

Отличительные особенности программы 

Отличительной особенностью данной дополнительной общеобразовательной 

программы заключается в том, что она составлена в соответствии с современными 

нормативными правовыми актами и государственными программными документами по 

дополнительному образованию, требованиями новых методических рекомендаций по 

проектированию дополнительных общеобразовательных программ и с учѐтом задач, 

сформулированных Федеральными государственными образовательными стандартами 

нового поколения. 

Кроме того, отличительной особенностью данной программы от уже имеющихся 

программ соответствующей направленности является то, что в учебный план 

программы внесен раздел обучения технологиям дополненной (AR) и виртуальной 

(VR) реальности. AR/VR технологии – новейшие технологии, активно внедряемые в 

промышленность на современном этапе, это новое направление, регулярное обучение 

которому пока не ведется в системе дополнительного образования. Владение данными 

технологиями может предопределить дальнейший путь профессионального 

становления ребёнка, а также его позитивное самоопределение в среде сверстников. 

Цели и задачи 

Цель образовательной программы:  

формирование и развитие у обучающихся интеллектуальных и практических 

компетенций в области создания пространственных моделей, освоение элементов 

основных предпрофессиональных навыков специалиста по трёхмерному 

моделированию. 

Задачи образовательной программы.  
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1. Обучающие: 

 научить учащихся самостоятельно выполнять моделирование и подбор текстурных 

материалов для проекта соответственно творческому замыслу; 

 научить основным принципам построения композиции при создании графических 

изображений; 

 научить использовать модификаторы и плагины и визуализировать проект; научить 

использовать камеры наблюдения; 

 научить учащихся необходимой терминологией, связанной с трёхмерным 

компьютерным дизайном; 

 способствовать формированию знаний и умений в област 

анимационной деятельности; 

2. Развивающие: 

 способствовать развитию нестандартного мышления и пространственного 

воображения; 

 способствовать развитию творческих способностей, фантазии и эстетического вкуса; 

 способствовать расширению кругозора в области знаний, связанных с компьютерными 

технологиями. 

3. Воспитывающие: 

 воспитывать готовность к саморазвитию в сфере информационных технологий; 

способствовать формированию потребности к осознанному использованию 

 компьютерных технологий при обучении в школе и в повседневной жизни; 

 воспитывать уважение к своему и чужому труду;  

 воспитывать культуру поведения и культуру общения. 

Категория обучающихся 

Возраст обучающихся 7-17 лет 

Младшая группа – с 1-го по 4-ый классы, средняя группа – с 5-го по 8-ые классы, 

старшая группа – с 9-го по 11-ые классы. 

Срок реализации программы: 1 год, 144 часа 

Формы организации образовательной деятельности  

Две основные формы обучения: 

 Урочная форма – ученики выполняют задания под контролем и 

руководством учителя, после того, как учитель провел объяснение нового 

материала; 

 Внеурочная форма – самостоятельное выполнение заданий учащимися дома 

или в классе. 

Режим занятий: 2 раза в неделю по 2 академических часа. 

  

Планируемые результаты 

К концу обучения обучающиеся должны: 

знать 

 понятие трехмерного объекта, способы создания простых примитивов, способы 

создания объектов; 

 управление отображением объектов в окнах проекций; вид и назначение 

модификаторов; 

 назначение материалов, редактор материалов, основные свойства материалов. 

уметь: 

 понимать рисунки, схемы, эскизы; 
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 анализировать свойства материалов, подходящих для данной модели; определить 

порядок действий, планировать этапы своей работы. концу 2 года обучения 

обучающиеся должны: 

знать: 

 характеристики и основные принципы построения композиции при 

создании 

 графических изображений в изобразительном творчестве, техническом дизайне, 

анимации; основные принципы освещения объектов на предметной плоскости, виды 

освещения иособенности цветопередачи; 

 базовые системные средства управления анимацией объектов и визуализацией сцен; 

уметь: 

 принципы и способы передачи движения при создании компьютерной анимации. 

 использовать законы композиции, освещения, цвета и формы при 

созданииграфических образов; 

 использовать камеры наблюдения; 

 использовать основные команды и режимы системы трехмерного моделирования 

3dsmax; 

 выполнить анимацию объекта и визуализацию трехмерной сцены. 
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Учебно-тематический план 

№ 

п/

п 

Наименование раздела, 

темы 

Кол-во часов 
Форма 

контроля Всего Теория Практика 

1.  Техника безопасности 

и правила поведения 

в компьютерном 

классе 

2 2  Тестирование 

2.  Введение в пакет 

3Dmax, 

Основы работы 

2 2  Опрос 

3.  Виды проекций. 

Навигация в окнах 

проекций; Система 

единиц; 

4  4 Опрос 

4.  Сервисные 

возможности и  

команды 

6 2 4 Опрос 

5.  Понятие трёхмерного 

объекта. 

Создание простых 

примитивов. 

Установка их 

параметров. 

6 2 4 Опрос 

Практическая 

работа 

6.  Модификация 

объектов 

6 2 4 Практическая 

работа 

7.  Редактирование 

сплайнов, лофтинг 

6 2 4 Практическая 

работа 

8.  Вид и назначение 

модификаторов. 

Командная панель 

Мodify; 

6 2 4 Практическая 

работа 

9.  Понятие каркаса 

(сетки) трехмерного 

объекта. Понятие 

Подобъект: вершины, 

ребра,  

грани, полигоны; 

6 2 4 Опрос 

Практическая 

работа 

10.  Редактирование 

сплайнов. 

Подобъекты сплайна. 

Модификатор 

EditSpline 

4 2 2 Опрос 

Практическая 

работа 
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11.  Трехмерный 

модификатор форм 

Lathe; 

4 2 2 Опрос 

Практическая 

работа 

12.  Compound – объекты.  

Patch –моделирование 

(упор на  

органику) 

4 2 2 Практическая 

работа 

13.  NURBS –

моделирование 

(разнообразные 

сложные 3D -

поверхности) 

4 2 2 Практическая 

работа 

14.  Назначение 

материалов. 

Редактор материалов. 

Основные свойства 

материалов; 

6 2 4 Практическая 

работа 

15.  Библиотека 

материалов. 

Редактирование 

материалов; 

6 2 4 Практическая 

работа 

16.  Создание и 

назначение 

материалов. Мэппинг 

6 2 4 Практическая 

работа 

17.  Применение 

текстурных карт; 

6 2 4 Практическая 

работа 

18.  Многокомпонентный 

материал. 

4 2 2 Практическая 

работа 

19.  Повторение пакета 3d 

max  

2 2  Опрос 

20.  Основы программы 

Adobe Photoshop. 

4 2 2 Практическая 

работа 

21.  Типы источников 

света; 

4 2 2 Практическая 

работа 

22.  Создание источников 

света, настройка 

параметров; 

6 2 4 Практическая 

работа 

23.  Создание и настройка 

теней объектов. 

4 2 2 Практическая 

работа 

24.  Съёмочные камеры. 

Освещение. 

Окружающая среда 

6 2 4 Практическая 

работа 
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25.  Управление камерой. 4 2 2 Практическая 

работа 

26.  Создание сцены, 

камеры и ImageTarget. 

4 2 2 Практическая 

работа 

27.  Настройка 

материалов в 

AdobePhotoshop. 

4  4 Практическая 

работа 

28.  Основы   

квадрокоптера и 

дрона. Принцип 

управления 

летательными 

аппаратами. 

6 2 4 Практическая 

работа 

29.  Закрепление 

пройденного 

материала. 

2 2  Тест 

30.  Подготовка к 

проектной 

деятельности 

2 2  Лабораторная 

работа 

31.  Проектная 

деятельность 

6  6 Лабораторная 

работа 

32.  Проектная 

деятельность 

2  2 Защита 

проекта 
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Содержание программы 

 

Тема 1. Введение 

 

Техника безопасности и правила поведения в компьютерном классе  

Теория: Инструктаж по ТБ. Правила техники безопасности. 

Введение в пакет3D max 15, основы работы 

Теория: Состав пакета, приложения. Требования к системе. Общая информация. 

Устройство интерфейса. Объекты в 3D max 15 и их свойства. Создание разнообразных 

трѐхмерных объектов. Модификация параметров объектов, работа с точными 

размерами. Трансформация объектов, матрицы трансформаций. Опорная точка объекта. 

Группировка объектов. Рендеринг сцены. 

Виды проекций. Навигация в окнах проекций; Система единиц 

Практика: Использование элементов навигации окна проекции Масштабирование вида. 

 

Тема 2. Инструменты 3D max, используемые для моделирования  

Сервисные возможности и команды 

Теория: Настройка единиц измерения. Вспомогательные объекты: точки, рулетки, 

сетки. Системы координат. Создание массивов объектов, зеркальных копий и 

выравнивание объектов. Модификаторы объекта – стек модификаторов. 

Практика: Настройка модификаторов в стеке. Простые модификаторы деформации 

объектов. 

Понятие трѐхмерного объекта. Создание простых примитивов. Установка их 

параметров  

Теория: Использование вкладки Create Создание всех примитивов в 3ds max, в 

частности сфер, фигур, источников освещения и камер. 

Практика: Создание простых примитивов. Установка их параметров. 

Модификация объектов 

Теория: Особенности работы стека модификаторов. Разница между трансформациями и 

модификаторами. 

Практика: Применение трансформаций, через модификатор X-FORM. Краткий обзор 

основных групп модификаторов. MESH – объекты. Редактирование MESH – объектов. 

Модификаторы EDIT MESH, MESH, SMOOTH, MESH SELECT. Модификаторы 

SMOOTH, RELAX. Сплайны. Рисование сплайнов. 

Редактирование сплайнов, лофтинг 

Теория:Основные приѐмы создания и редактирования сплайнов. Модификатор EDIT 

SPLINE. 

Редактирование сплайнов. 

Практика: Модификаторы EXTRUDE, BEVEL, BEVEL PROFILE, LATHE – создание 

трѐхмерных объектов из сплайнов. Лофтинг– команда LOFT. Редактирование объектов 

лофтинга. Редактирование сечений лофтинга. 

 

Тема 3. Редактирование объектов при помощи модификаторов 
Вид и назначение модификаторов. Командная панель Мodify 

Теория: Первый тип модификаторов Extrude (Штамповка), Bevel (Скос), Lathe (Тело 

Вращения). 

Практика: работа с уже сформированными трехмерными объектами, изменение их 

геометрии. 

Понятие каркаса (сетки) трехмерного объекта. Понятие Подобъект: вершины, ребра, 

грани, полигоны 

Теория: Понятие каркаса трехмерного объекта. Вершины, ребра, грани, полигоны. 
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   Практика: Команды создания поверхностей. 

Редактирование сплайнов. Подобъекты сплайна. Модификатор Edit Spline  

Теория: Что такое сплайны. Создание сплайнов. Геометрические фигуры. Практика: 

Рисуем посуду из сплайнов. 

Трехмерный модификатор форм Lathe 

Теория: Вращение формы или NURBS кривые вокруг. 

Практика: Придание объѐма плоскости путѐм вращения по осям X,Y,Z. 

Compound – объекты. Patch – моделирование(упор на органику) 

Теория: Compound – объекты. Patch – поверхности. Модификатор EDIT PATCH. 

Различные приѐмы редактирования патчей. Модификаторы SURFACE и CROSS-

SECTION. 

Практика: Создание сетки сплайнов, для работы модификатора SURFACE. 

Конвертация PATCH в MESH. Методы создания органических объектов с помощью 

PATCH – технологий. 

NURBS – моделирование (разнообразные сложные3D - поверхности) 

Теория: NURBS - Передовая технология моделирования криволинейных плоскостей: 

достоинства и недостатки. Кривые NURBS – CV-curve и Point Curve. Построение 

основных поверхностей NURBS – Ruled, U-loft, UW-loft, Cap, Blend, Rail. 

Редактирование NURBS – объектов на разных уровнях. Практика: Проецирование 

кривых на поверхности– Vector Projection. Вырезание отверстий в поверхностях. 

Конвертация NURBS в MESH. Изучение NURBS на примерах. 

 

Тема 4. Работа с материалами 

Назначение материалов. Редактор материалов. Основные свойства материалов  

Теория: Виды материалов, свойства, основные параметры редактора материалов. 

Практика: Текстурирование построенных ранее моделей. 

Библиотека материалов. Редактирование материалов  

Теория: Встроенная библиотека материалов, использование.  

Практика: Создание своей библиотеки материалов. 

Создание и назначение материалов. Мэппинг  

Теория: назначение материалов на объекты. 

Практика: Организация работы в редакторе материалов. Принципы построения 

материалов. Назначение материалов на объекты. Использование стандартных 

библиотек материалов. Понятие проекционной карты материала. 

Применение текстурных карт 

Теория: Работа с модификатором карты материала– UVW MAP. Модификатор UVW 

MAP, в сочетании SELECT MESH. Модификатор UNWRAP UVW. Особенность 

применения модификаторов EDIT MESH и EDIT PATCH, с целью назначения 

нескольких материалов на один объект. Типыматериалов: Standard, Raytrace, Top-

Bottom, Multi-Sub Object идругие. Способы тонирования материалов: Blinn, Phong, 

Metal и прочие. 

Практика: Создание реалистичных поверхностей: кирпич, бетон, штукатурка, 

ковролин, стекло,  плитка, ткань, вода, металл. Создание фантастических поверхностей: 

шкура чудовища, обшивка космического корабля, радужные пузырики. 

Многокомпонентный материал  

Теория: Назначение Multi/Sub-Object.  

Практика: применение к одному объекту несколько различных материалов. 

Повторение пакета 3dmax 

Теория: повторение всех пройденных тем 3dmax. 

 

Тема 5. AdobePhotoshop 

Основы программы AdobePhotoshop 
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Теория: знакомство с интерфейсом и базовыми инструментами программы. 

Практика: создание простейших картинок и изменение их настроек, добавление 

различных эффектов. 

 

Тема 6. Источники света 

Типы источников света 

Теория: Основные типы моделирования источников света.  

Практика: Освещение смоделированной сцены. 

Создание источников света, настройка параметров  

Теория: Параметры и настройки источников света.  

Практика: Создание Солнца. 

Создание и настройка теней объектов 

Теория: Создание и особенности настройки теней. Ограничение дальности света. Карта 

прожектора. 

Практика: Отработка навыков создания реалистичных теней. 

 

Тема 7. Камеры наблюдения 

Съѐмочные камеры. Освещение. Окружающая среда 

Теория: Создание и настройка съѐмочных камер. Конфигурирование видов, глазами 

съѐмочных камер. Тонкости компьютерного моделирования освещения. Источники 

света в3dsmax 15. Работа с различными вариантами освещения– открытое 

пространство, интерьер, космос, подводный мир.  

Практика: Настройка окружающей среды, с целью назначения нескольких материалов 

на один объект. Эффекты окружающей среды: Volume Fog, Volume Light, Fog, 

Combustion. Типы материалов: Standard, Raytrace, Top-Bottom, Multi-Sub Object и 

др. 

 

Тема 8. Визуализация трехмерной сцены  

Создание сцены, камеры и ImageTarget 

Теория: Главными объектами будут являться перфабы: специальный план, на котором 

мы расположим специальную метку, и AR камера, синхронизируемая с камерой на 

вашем телефоне. 

Практика: На практике вам будет предложено создать на сцене эти объекты и 

настроить их для будущего применения.   

 

   Настройка материалов в AdobePhotoshop. 

Практика: В этом уроке мы познакомимся с настройками материалов в AdobePhotoshop 

для 3dmax. Научимся настраивать контраст, яркость, свечение, насыщенность и 

рисунок материалов. 

 

Основы квадрокоптера и дрона. Принцип управления летательными аппаратами. 

Теория: знакомство с квадрокоптерами и дронам. Строение летательных аппаратов, 

принцип передвижения. 

Практика: применение летательных аппаратов в живую. Учение летать на 

квадрокоптерах и дронах и проводить съёмки. 

 

Закрепление пройденного материала. 

Теория: повторение всего изученного материала и поведение итогов. 

 

Подготовка к проектной деятельности. 

Теория: определение с темой и начало создание проекта.Темы проектов: игровой 3D 

персонаж, дом будущего, транспорт будущего. 
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Проектная деятельность. 

Практика: создание и защита проекта. 

 

Форма контроля и оценочные материалы 

 

Требования к результатам выполнения индивидуального проекта 

 

 умение планировать и осуществлять проектную и исследовательскую 

деятельность; 

 способность презентовать достигнутые результаты, включая умение определять 

приоритеты целей с учетом ценностей и жизненных планов; 

 самостоятельно реализовывать, контролировать и осуществлять коррекцию 

своей деятельности на основе предварительного планирования; 

 способность использовать доступные ресурсы для достижения целей; 

осуществлять выбор конструктивных стратегий в трудных ситуациях; 

 способность создавать продукты своей деятельности, востребованные 

обществом, обладающие выраженными потребительскими свойствами; 

 сформированность умений использовать все необходимое многообразие 

информации и полученных в результате обучения знаний, умений и 

компетенций для целеполагания, планирования и выполнения индивидуального 

проекта. 

 

Контроль за усвоением качества знаний 

1. Воспроизводящий. Учащийся воспроизводит учебную информацию и выполняет 

задания по образцу. 

2. Конструктивный. Учащийся может переносить знания в измененное положение, 

в котором он видит элементы, аналогичные усвоенным. 

3. Творческий. Учащийся делает перенос знаний в незнакомое положение, создает 

новые нестандартные алгоритмы познавательной деятельности. 

При организации контроля за знаниями и умениями учащихся необходимо 

обеспечить объективность, полноту и регулярность проверки и учета. 

Объективность предполагает такую постановку контроля, при которой 

устанавливаются подлинные, объективно существующие знания учащихся по 

проверяемым вопросам программы, подтверждающие достижения ГОС. 

При этом используются различные критерии оценивания знаний и умений учащихся: 

 

 Нормативный – сравнение знаний учащихся с существующими нормами, с 

образовательными стандартами, которые основываются на современных и 

прогнозируемых требованиях государства к общему образованию граждан, а 

также на важнейших достижениях научно-методической мысли во многих 

странах; 

 Личностный – сравнение уровня знаний учащегося с его же прошлыми знаниями 

и установление динамики продвижения ученика в обучении и развитии; 

 Сопоставительный– сравнения уровня знаний различных учащихся, групп. 

 

Полнота контроля предполагает изучение разнообразных качеств знаний. 

Регулярность контроля связана с особенностями изучаемого материала и 

особенностями работы конкретного педагога. 

Текущий контроль знаний осуществляется по результатам выполнения учащимися 
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практических заданий. 

Тематический контроль знаний осуществляется по результатам выполнения 

учащимися контрольно-практических заданий по теме. 

Формами подведения итогов реализации дополнительной программы являются 

разработка и защита творческих проектов. Каждому учащемуся или группе учащихся 

должно быть предложено разработать проект, реализующий компьютерную модель 

конкретного объекта, явления или процесса из различных предметных областей. 

 

Воспитание 

 

Воспитание рассматривается в современной педагогической литературе как 

социальное взаимодействие педагога и воспитанника, ориентированное на 

сознательное овладение детьми социальным и духовным опытом, формирование у них 

социально значимых ценностей и социально адекватных приемов поведения. 

Воспитание представляет собой многофакторный процесс, т. к. формирование 

личности происходит под влиянием семьи, образовательных учреждений, среды, 

общественных организаций, средств массовой информации, искусства, 

социальноэкономических условий жизни и др. К тому же воспитание является 

долговременным и непрерывным процессом, результаты которого носят очень 

отсроченный и неоднозначный характер (т. е. зависят от сочетания тех факторов, 

которые оказали влияние на конкретного ребенка). 

Дополнительное образование детей в целом и его воспитательную составляющую 

в частности нельзя рассматривать как процесс, восполняющий пробелы воспитания в 

семье и образовательных учреждениях разных уровней и типов. И, конечно же, 

дополнительное образование – не система психолого-педагогической и социальной 

коррекции отклоняющегося поведения детей и подростков. 

Дополнительное образование детей как особая образовательная сфера имеет 

собственные приоритетные направления и содержание воспитательной работы с 

детьми. 

В системе дополнительного образования (через его содержание, формы и методы 

работы, принципы и функции деятельности) воспитательный процесс реально 

осуществляется в двух направлениях: 

 – основы профессионального воспитания; 

 – основы социального воспитания. 

Профессиональное воспитание включает в себя формирование следующих 

составляющих поведения ребенка: 

 – этика и эстетика выполнения работы и представления ее результатов; – культура 

организации своей деятельности; 

 – уважительное отношение к профессиональной деятельности других; 

 – адекватность восприятия профессиональной оценки своей деятельности и ее 

результатов; – знание и выполнение профессионально-этических норм; 

 – понимание значимости своей деятельности как части процесса развития культуры 

(корпоративная ответственность). 

Социальное воспитание учащихся включает в себя формирование следующих 

составляющих поведения ребенка: 

 – коллективная ответственность; 

 – умение взаимодействовать с другими членами коллектива; 

 – толерантность; 

 – активность и желание участвовать в делах детского коллектива; – стремление к 

самореализации социально адекватными способами; 

 – соблюдение нравственно-этических норм (правил этикета, общей культуры речи, 

культуры внешнего вида). 
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В настоящее время к дополнительному образованию общество предъявляет 

требования: осуществить переход «от человека, знающего – к человеку, умеющему», 

т.е. повысить его конкурентоспособность, способствовать социализации в обществе. 

Это обусловило потребность дополнительного образования в новых, эффективных 

способах управления, обновления подходов в воспитании учащихся, организации 

единого образовательного пространства в учреждении. То есть, вместо работы на 

достижение декларативной цели формирования гармонически развитого человека, 

дополнительное образование должно формировать выпускника, социально-

адаптированного в обществе с диагностично определенными, научно обоснованными 

параметрами личности. 

Программа воспитания включает в себя четыре основных раздела: 

- Раздел «Особенности организуемого в учреждении воспитательного процесса» - 

описывает специфику своей деятельности в сфере воспитания. Здесь размещена 

информация: о специфике расположения учреждения, особенностях ее социального 

окружения, источниках положительного или отрицательного влияния на детей, 

значимых партнерах учреждения, особенностях контингента учащихся, оригинальных 

воспитательных находках, а также принципах и традициях воспитания. 

- Раздел «Цель и задачи воспитания», в котором на основе базовых общественных 

ценностей формулируется цель воспитания и задачи, которые предстоит решать для 

достижения цели. 

- Раздел «Виды, формы и содержание деятельности» - показывает, каким образом 

будет осуществляться достижение поставленных цели и задач воспитания. Данный 

раздел моет состоит из нескольких модулей, каждый из которых ориентирован на одну 

из поставленных задач воспитания и соответствует одному из направлений 

воспитательной работы. 

- Раздел «Основные направления самоанализа воспитательной работы» - 

показывает, каким образом осуществляется самоанализ организуемой воспитательной 

работы. 

 

Особенности организуемого в учреждении воспитательного процесса 

 

Процесс воспитания в образовательной организации основывается на следующих 

принципах взаимодействия педагогов и воспитанников: 

 - неукоснительное соблюдение законности и прав семьи и ребенка, соблюдения 

конфиденциальности информации о ребенке и семье, приоритета безопасности ребенка 

при нахождении в образовательной организации; 

 - ориентир на создание в образовательной организации психологически комфортной 

среды для каждого ребенка и взрослого, без которой невозможно конструктивное 

взаимодействие воспитанников и педагогов;  

- реализация процесса воспитания главным образом через создание в организации 

детско-взрослых общностей, которые бы объединяли детей и педагогов яркими и 

содержательными событиями, общими позитивными эмоциями и доверительными 

отношениями друг к другу; 

 - организация основных совместных дел воспитанников и педагогов как предмета 

совместной заботы и взрослых, и детей; 

 - системность, целесообразность и нешаблонность воспитания как условия его 

эффективности. 

 Основными традициями воспитания в образовательной организации являются 

следующие: 

 - стержнем годового цикла воспитательной работы учреждения являются ключевые 

общие дела и мероприятия, через которые осуществляется интеграция воспитательных 

усилий педагогов; 
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 - важной чертой каждого ключевого дела и большинства используемых для воспитания 

других совместных дел педагогов и воспитанников является коллективная разработка, 

коллективное планирование, коллективное проведение и коллективный анализ их 

результатов; 

 - в учреждении создаются такие условия, при которых по мере взросления ребенка 

увеличивается и его роль в совместных делах (от пассивного наблюдателя до 

организатора); - педагоги ориентированы на формирование коллективов в рамках 

детских объединений, на установление в них доброжелательных и товарищеских 

взаимоотношений; 

 - ключевой фигурой в воспитании является педагог, реализующий по отношению к 

детям защитную, личностно развивающую, организационную, посредническую (в 

разрешении конфликтов) функции. 

 

Цель и задачи воспитания 

 

Современный национальный воспитательный идеал — это высоконравственный, 

творческий, компетентный гражданин России, принимающий судьбу Отечества как 

свою личную, осознающий ответственность за настоящее и будущее своей страны, 

укоренённый в духовных и культурных традициях многонационального народа 

Российской Федерации.  

Исходя из этого воспитательного идеала, а также основываясь на базовых для 

нашего общества ценностях (таких как семья, труд, отечество, природа, мир, знания, 

культура, здоровье, человек) формулируется общая цель воспитания в образовательной 

организации – личностное развитие учащихся, проявляющееся:  

1) в усвоении ими знаний основных норм, которые общество выработало на основе 

этих ценностей (то есть, в усвоении ими социально значимых знаний);  

2) в развитии их позитивных отношений к этим общественным ценностям (то есть в 

развитии их социально значимых отношений);  

3) в приобретении ими соответствующего этим ценностям опыта поведения, опыта 

применения сформированных знаний и отношений на практике (то есть в приобретении 

ими опыта осуществления социально значимых дел).  

Данная цель ориентирует педагогов не на обеспечение соответствия личности 

ребенка единому уровню воспитанности, а на обеспечение позитивной динамики 

развития его личности. В связи с этим важно сочетание усилий педагога по развитию 

личности ребенка и усилий самого ребенка по своему саморазвитию. Их 

сотрудничество, партнерские отношения являются важным фактором успеха в 

достижении цели.  

Конкретизация общей цели воспитания применительно к возрастным 

особенностям учащихся позволяет выделить в ней следующие целевые приоритеты, 

которым необходимо уделять чуть большее внимание на разных уровнях образования:  

1) В воспитании детей младшего школьного возраста таким целевым приоритетом 

является создание благоприятных условий для усвоения социально значимых знаний – 

знаний основных норм и традиций того общества, в котором они живут.  

Выделение данного приоритета связано с особенностями детей младшего 

школьного возраста: с их потребностью самоутвердиться в своем новом социальном 

статусе - статусе учащегося, то есть научиться соответствовать предъявляемым к 

носителям данного статуса нормам и принятым традициям поведения. Такого рода 

нормы и традиции задаются педагогами и воспринимаются детьми именно как нормы и 

традиции поведения. Знание и накопления ими опыта осуществления социально 

значимых дел и в дальнейшем, в подростковом и юношеском возрасте. К наиболее 

важным из них относятся следующие:  

- быть любящим, послушным и отзывчивым; уважать старших и заботиться о младших;  
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- быть трудолюбивым, доводить начатое дело до конца; - знать и любить свою Родину;  

- беречь и охранять природу; - проявлять миролюбие — не затевать конфликтов и 

стремиться решать спорные вопросы, не прибегая к силе;  

- стремиться узнавать что-то новое, проявлять любознательность, ценить знания; 

- быть вежливым и опрятным;  

- соблюдать правила личной гигиены, режим дня, вести здоровый образ жизни; - уметь 

сопереживать, проявлять сострадание к попавшим в беду;  

- быть уверенным в себе, открытым и общительным, не стесняться быть в чём-то 

непохожим на других ребят; уметь ставить перед собой цели и проявлять инициативу, 

отстаивать своё мнение и действовать самостоятельно, без помощи старших.  

2) В воспитании детей подросткового и юношеского возраста таким приоритетом 

является создание благоприятных условий для развития социально значимых 

отношений учащихся, и, прежде всего, ценностных отношений:   

- к семье как главной опоре в жизни человека и источнику его счастья;  

- к труду как основному способу достижения жизненного благополучия человека, 

залогу его успешного профессионального самоопределения и ощущения уверенности в 

завтрашнем дне;  

- к своему отечеству, своей малой и большой Родине как месту, в котором человек 

вырос и познал первые радости и неудачи, которая завещана ему предками и которую 

нужно оберегать;  

- к природе как источнику жизни на Земле, основе самого ее существования, 

нуждающейся в защите и постоянном внимании со стороны человека;  

- к миру как главному принципу человеческого общежития, условию крепкой дружбы, 

налаживания отношений с коллегами по работе в будущем и создания благоприятного 

микроклимата в своей собственной семье;  

- к знаниям как интеллектуальному ресурсу, обеспечивающему будущее человека, как 

результату кропотливого, но увлекательного учебного труда;  

- к культуре как духовному богатству общества и важному условию ощущения 

человеком полноты проживаемой жизни, которое дают ему чтение, музыка, искусство, 

театр, творческое самовыражение;  

- к здоровью как залогу долгой и активной жизни человека, его хорошего настроения и 

оптимистичного взгляда на мир;  

- к окружающим людям как безусловной и абсолютной ценности, как равноправным 

социальным партнерам, с которыми необходимо выстраивать доброжелательные и 

взаимоподдерживающие отношения, дающие человеку радость общения и 

позволяющие избегать чувства одиночества; 

- опыт изучения, защиты и восстановления культурного наследия человечества, опыт 

создания собственных произведений культуры, опыт творческого самовыражения;  

- опыт самопознания и самоанализа, опыт социально приемлемого самовыражения и 

самореализации. опыт самостоятельного приобретения новых знаний, проведения 

научных исследований, опыт проектной деятельности;  

- к самим себе как хозяевам своей судьбы, самоопределяющимся и самореализующимся 

личностям, отвечающим за свое собственное будущее. 

Данный ценностный аспект человеческой жизни чрезвычайно важен для 

личностного развития учащихся, так как именно ценности во многом определяют его 

жизненные цели, его поступки, его повседневную жизнь. В этом возрасте особую 

значимость для детей приобретает становление их собственной жизненной позиции, 

собственных ценностных ориентаций.  

Добросовестная работа педагогов, направленная на достижение поставленной 

цели, позволит ребенку получить необходимые социальные навыки, которые помогут 

ему лучше ориентироваться в сложном мире человеческих взаимоотношений, 

эффективнее налаживать коммуникацию с окружающими, увереннее себя чувствовать 
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во взаимодействии с ними, продуктивнее сотрудничать с людьми разных возрастов и 

разного социального положения, смелее искать и находить выходы из трудных 

жизненных ситуаций, осмысленнее выбирать свой жизненный путь в сложных поисках 

счастья для себя и окружающих его людей. 

 Достижению поставленной цели воспитания будет способствовать решение 

следующих основных задач:  

1) реализовывать воспитательные возможности общих ключевых дел, поддерживать 

традиции их коллективного планирования, организации, проведения;  

2) вовлекать учащихся в общественно-полезную деятельность;  

3) поддерживать использование интерактивных форм занятий с учащимися;  

4) инициировать и поддерживать детское самоуправление;  

5) поддерживать деятельность функционирующих на базе учреждения детских 

общественных объединений и организаций;   

6) организовывать для учащихся экскурсии, экспедиции, походы и реализовывать их 

воспитательный потенциал;  

7) организовывать профориентационную работу с учащимися;  

8) развивать предметно-эстетическую среду и реализовывать ее воспитательные 

возможности;  

9) организовать работу с родителями или законными представителями учащихся, 

направленную на совместное решение проблем личностного развития детей.  

Планомерная реализация поставленных задач позволит организовать интересную 

и событийно насыщенную жизнь детей и педагогов, что станет эффективным способом 

профилактики антисоциального поведения. 

 

Виды, формы и содержание деятельности  

Практическая реализация цели и задач воспитания осуществляется в рамках 

следующих направлений воспитательной работы образовательного учреждения. 

Каждое из них представлено в соответствующем модуле.  

 

Модуль «Ключевые дела» 

Ключевые дела – это главные традиционные дела образовательного учреждения, в 

которых принимает участие большая часть воспитанников и которые обязательно 

планируются, готовятся, проводятся и анализируются совестно педагогами и детьми. 

Это комплекс коллективных творческих дел, интересных и значимых для 

воспитанников, объединяющих их вместе с педагогами в единый коллектив. Ключевые 

дела обеспечивают включенность в них большого числа детей и взрослых, 

способствуют интенсификации их общения, ставят их в ответственную позицию к 

происходящему в учреждении. Введение ключевых дел в жизнь учреждения помогает 

преодолеть мероприятийный характер воспитания, сводящийся к набору мероприятий, 

организуемых педагогами для детей. 

Для этого в образовательной организации используются следующие формы 

работы  

На внешнем уровне:  

• социальные проекты – ежегодные совместно разрабатываемые и реализуемые 

учащимися и педагогами, комплексы дел (благотворительной, экологической, 

патриотической, трудовой направленности).  

• открытые дискуссионные площадки – регулярно организуемый комплекс открытых 

дискуссионных площадок (детских, педагогических, родительских, совместных), на 

которые приглашаются представители других организаций, деятели науки и культуры, 

представители власти, общественности и в рамках которых обсуждаются насущные 

поведенческие, нравственные, социальные, проблемы, касающиеся жизни 

образовательной организации, города, страны.  
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• конкурсы, праздники, фестивали, представления, которые открывают возможности 

для творческой самореализации воспитанников и включают их в деятельную заботу об 

окружающих.  

• участие во всероссийских акциях, посвященных значимым отечественным и 

международным событиям. На внутреннем уровне:  

• разновозрастные сборы – ежегодные многодневные мероприятия (события), 

включающие в себя комплекс коллективных творческих дел, в процессе которых 

складывается особая детско-взрослая общность, характеризующаяся доверительными, 

поддерживающими взаимоотношениями, ответственным отношением к делу, 

атмосферой эмоциональнопсихологического комфорта.  

• недели искусства – ежегодно проводимые творческие (театрализованные, 

музыкальные, литературные и т.п.) мероприятия, связанные с эстетическим развитием 

детей.  

• торжественные ритуалы посвящения, связанные с переходом учащихся на 

следующую ступень образования, символизирующие приобретение ими новых 

социальных статусов в учреждении и развивающие идентичность детей.  

• церемонии награждения (по итогам года) учащихся и педагогов за активное участие в 

жизни учреждения, в конкурсах, соревнованиях, олимпиадах. Это способствует 

поощрению социальной активности детей, развитию позитивных межличностных 

отношений между педагогами и воспитанниками, формированию чувства доверия и 

уважения друг к другу. На индивидуальном уровне:  

• вовлечение учащихся в ключевые дела и мероприятия учреждения в качестве 

волонтеров;  

• индивидуальная помощь ребенку (при необходимости) в освоении навыков 

подготовки, проведения и анализа ключевых дел;  

• наблюдение за поведением ребенка в отношениях со сверстниками, старшими и 

младшими учащимися, с педагогами и другими взрослыми;  

• при необходимости коррекция поведения ребенка через частные беседы с ним, через 

включение его в совместную работу с другими детьми, которые могли бы стать 

хорошим примером для ребенка, через предложение взять в следующем ключевом деле 

на себя роль ответственного за тот или иной фрагмент общей работы.  

 

Модуль «Руководство коллективом учащихся»  

Осуществляя работу с группой учащихся, педагог (куратор, наставник, тьютор и 

т.п.) организует работу с коллективом, индивидуальную работу с учащимися, работу с 

родителями учащихся или их законными представителями. Работа с коллективом 

учащихся:  

• организация педагогом интересных и полезных для личностного развития ребенка 

совместных дел с учащимися (познавательной, трудовой, спортивно-оздоровительной, 

духовно-нравственной, творческой, профориентационной направленности). 

• сплочение коллектива группы через: игры и тренинги на сплочение и 

командообразование; походы и экскурсии, организуемые педагогом, администрацией 

технопарка и родителями.  

• выработка совместно с учащимися правил, помогающих им освоить нормы и правила 

общения, которым учащиеся должны следовать в учреждении. Индивидуальная работа 

с учащимися:  

• изучение особенностей личностного развития учащихся через наблюдение за их 

поведением в повседневной жизни, в специально создаваемых педагогических 

ситуациях, в играх, погружающих ребенка в мир человеческих отношений, в 

организуемых педагогом беседах по тем или иным нравственным проблемам.  

• индивидуальная работа, направленная на заполнение личных портфолио, в которых 

дети не просто фиксируют свои учебные, творческие, спортивные, личностные 
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достижения, но и в ходе индивидуальных неформальных бесед с педагогом в начале 

каждого года планируют их, а в конце года – вместе анализируют свои успехи и 

неудачи.  

• коррекция поведения ребенка через частные беседы с ним, его родителями или 

законными представителями, с другими учащимися; через предложение взять на себя 

ответственность за то или иное поручение. Работа с родителями учащихся или их 

законными представителями:  

• регулярное информирование родителей об успехах и проблемах их детей;  

• организация родительских собраний;  

• создание и организация работы родительских комитетов, участвующих в управлении 

образовательной организацией и решении вопросов воспитания и обучения их детей. 

 

Модуль «Занятия детского объединения»  

Реализация педагогами воспитательного потенциала занятия предполагает 

следующее:  

• установление доверительных отношений между педагогом и его учащимися, 

способствующих позитивному восприятию учащимися требований и просьб педагога, 

привлечению их внимания к обсуждаемой на уроке информации, активизации их 

познавательной деятельности;  

• побуждение учащихся соблюдать на занятии общепринятые нормы поведения, 

правила общения со старшими и сверстниками, принципы учебной дисциплины и 

самоорганизации;  

• привлечение внимания учащихся к ценностному аспекту изучаемых явлений, 

организация их работы с получаемой на занятии социально значимой информацией – 

инициирование ее обсуждения, высказывания учащимися своего мнения по ее поводу, 

выработки своего к ней отношения;  

• использование воспитательных возможностей содержания учебного предмета через 

демонстрацию детям примеров ответственного, гражданского поведения, проявления 

человеколюбия и добросердечности, через подбор соответствующих текстов, задач для 

решения, проблемных ситуаций для обсуждения;  

• применение на занятиях интерактивных форм работы учащихся: интеллектуальных 

игр, дискуссий, групповой работы, проектной работы и др.;  

• включение игровых процедур, которые помогают поддержать мотивацию детей к 

получению знаний, налаживанию позитивных межличностных отношений в группе, 

помогают установлению доброжелательной атмосферы во время занятия;  

• внедрение практики сотрудничества и взаимной помощи учащихся;  

• инициирование и поддержка исследовательской деятельности в рамках реализации 

ими индивидуальных и групповых исследовательских проектов, что даст учащимся 

возможность приобрести навык самостоятельного решения теоретической проблемы, 

навык генерирования и оформления собственных идей, навык уважительного 

отношения к чужим идеям, оформленным в работах других исследователей, навык 

публичного выступления перед аудиторией, аргументирования и отстаивания своей 

точки зрения. 

 

Модуль «Самоуправление» 

Поддержка детского самоуправления в учреждении помогает педагогам 

воспитывать в детях инициативность, самостоятельность, ответственность, 

трудолюбие, чувство собственного достоинства, а учащимся – предоставляет широкие 

возможности для самовыражения и самореализации. Это то, что готовит их к взрослой 

жизни.  

Детское самоуправление осуществляется следующим образом  
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На уровне учреждения:  

• через деятельность выборного Совета учащихся, создаваемого для учета мнения 

воспитанников по вопросам управления образовательной организацией и принятия 

административных решений, затрагивающих их права и законные интересы;  

• через работу постоянно действующего актива учащихся, инициирующего и 

организующего проведение личностно значимых для учащихся событий 

(соревнований, конкурсов, фестивалей, флешмобов и т.п.);  

На уровне группы:  

• через деятельность выборных по инициативе и предложениям учащихся группы 

лидеров (например, старост, дежурных), представляющих интересы группы, детского 

объединения в общих делах;  

• через организацию на принципах самоуправления жизни детских групп, 

отправляющихся в походы, на экскурсии, осуществляемую через систему 

распределяемых среди участников ответственных должностей. На индивидуальном 

уровне:  

• через вовлечение учащихся в планирование, организацию, проведение и анализ 

внутригрупповых дел;  

• через реализацию учащимися, взявшими на себя соответствующую роль, функций по 

контролю за порядком и чистотой в классе, уходом за кабинетом, комнатными 

растениями и т.п.  

 

Модуль «Профориентация»  

Совместная деятельность педагогов и учащихся по направлению 

«профориентация» включает в себя профессиональное просвещение, диагностику и 

консультирование по проблемам профориентации, организацию профессиональных 

проб воспитанников. Задача совместной деятельности педагога и ребенка – 

подготовить учащегося к осознанному выбору своей будущей профессиональной 

деятельности. Создавая профориентационно значимые проблемные ситуации, 

формирующие готовность учащегося к выбору, педагог актуализирует его 

профессиональное самоопределение, позитивный взгляд на труд в постиндустриальном 

мире, охватывающий не только профессиональную, но и внепрофессиональную 

составляющие такой деятельности. Эта работа осуществляется через:  

•профориентационные игры: симуляции, деловые игры, квесты, решение кейсов 

(ситуаций, в которых необходимо принять решение, занять определенную позицию), 

расширяющие знания учащихся о типах профессий, о способах выбора профессий, о 

достоинствах и недостатках той или иной профессиональной деятельности;  

• экскурсии на предприятия города, дающие учащимся начальные представления о 

существующих профессиях и условиях работы людей, представляющих эти профессии; 

• посещение профориентационных выставок, ярмарок профессий, тематических 

профориентационных парков, профориентационных лагерей, дней открытых дверей в 

средних специальных учебных заведениях и вузах;  

• организация на базе учреждения детского лагеря отдыха профориентационных смен, 

где ребята могут глубже познакомиться с теми или иными профессиями, получить 

знания в определенных областях наук, попробовать свои силы в той или иной 

профессии, развивать в себе соответствующие навыки.  

• совместное с педагогами изучение интернет ресурсов, посвященных выбору 

профессий, прохождение профориентационного онлайн-тестирования, прохождение 

онлайн курсов по интересующим профессиям и направлениям образования;  

• участие в работе всероссийских профориентационных проектов, созданных в сети 

интернет: просмотр лекций, решение учебно-тренировочных задач, участие в мастер 

классах, посещение открытых уроков;  
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Модуль «Организация предметно-эстетической среды»  

Окружающая ребенка предметно-эстетическая среда образовательного 

учреждения, при условии ее грамотной организации, обогащает внутренний мир 

ученика, способствует формированию у него чувства вкуса и стиля, создает атмосферу 

психологического комфорта, поднимает настроение, предупреждает стрессовые 

ситуации, способствует позитивному восприятию окружающей среды. Воспитывающее 

влияние на ребенка осуществляется через такие формы работы с предметно-

эстетической средой учреждения как:  

• оформление интерьера помещений (вестибюля, коридоров, рекреаций, залов, 

лестничных пролетов и т.п.) и их периодическая переориентация, которая может 

служить хорошим средством разрушения негативных установок учащихся на учебные 

занятия;  

• размещение на стенах учреждения регулярно сменяемых экспозиций: творческих 

работ воспитанников, позволяющих им реализовать свой творческий потенциал, а 

также знакомящих их с работами друг друга; картин определенного художественного 

стиля, знакомящего с разнообразием эстетического осмысления мира; фотоотчетов об 

интересных событиях, происходящих в образовательном учреждении (проведенных 

ключевых делах, интересных экскурсиях, походах, встречах с интересными людьми и 

т.п.);  

• облагораживание территории образовательного учреждения, разбивка клумб, аллей, 

оборудование беседок, игровых площадок, доступных и приспособленных для 

учащихся разных возрастных категорий, оздоровительно-рекреационных зон, 

позволяющих разделить свободное пространство на зоны активного и тихого отдыха;  

• благоустройство кабинетов и лабораторий, осуществляемое педагогами совместно с 

учащимися, позволяющее проявить фантазию и творческие способности;  

• событийный дизайн – оформление пространства проведения конкретных событий 

(праздников, церемоний, творческих вечеров, выставок, собраний, конференций и т.п.);  

• проведение недели искусства, кино, театра, музыки и др. в рамках федерального 

проекта по развитию общекультурных компетенций учащихся;  

• акцентирование внимания учащихся посредством элементов предметно-эстетической 

среды (стенды, плакаты, инсталляции) на важных для воспитания ценностях 

образовательного учреждения, ее традициях, правилах.  

 

Модуль «Работа с родителями»  

Работа с родителями или законными представителями учащихся осуществляется 

для более эффективного достижения цели воспитания, которое обеспечивается 

согласованием позиций семьи и образовательного учреждения в данном вопросе. 

Работа с родителями или законными представителями осуществляется в рамках 

следующих видов и форм деятельности: 

  

На групповом уровне:  

• Родительский комитет и Попечительский совет учреждения, участвующие в 

управлении образовательной организацией и решении вопросов воспитания и 

социализации их детей; • семейные дни, во время которых родители могут посещать 

мастер-классы и уроки совместно с детьми;  

• родительские собрания, происходящие в режиме обсуждения наиболее острых 

проблем обучения и воспитания детей;  

• родительские форумы, семейный всеобуч при интернет-сайте организации, на 

которых обсуждаются интересующие родителей вопросы.  

 

На индивидуальном уровне: 

• работа специалистов по запросу родителей для решения острых конфликтных 
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ситуаций; • участие родителей в педагогических консилиумах, собираемых в случае 

возникновения острых проблем, связанных с обучением и воспитанием конкретного 

ребенка;  

• помощь со стороны родителей в подготовке и проведении мероприятий 

воспитательной направленности;  

• индивидуальное консультирование c целью координации воспитательных усилий 

педагогов и родителей. 

 

Основные направления самоанализа воспитательной работы 

Самоанализ организуемой в образовательной организации воспитательной работы 

осуществляется по выбранным направлениям и проводится с целью выявления 

основных проблем воспитания и последующего их решения.  

Самоанализ осуществляется ежегодно силами самой образовательной организации с 

привлечением (при необходимости и по самостоятельному решению администрации 

образовательной организации) внешних экспертов.  

Основными принципами, на основе которых осуществляется самоанализ 

воспитательной работы в учреждении, являются:  

- принцип гуманистической направленности осуществляемого анализа, 

ориентирующий экспертов на уважительное отношение как к воспитанникам, так и к 

педагогам, реализующим воспитательный процесс;  

- принцип приоритета анализа сущностных сторон воспитания, ориентирующий 

экспертов на изучение не количественных его показателей, а качественных – таких как 

содержание и разнообразие деятельности, характер общения и отношений между 

воспитанниками и педагогами;  

- принцип развивающего характера осуществляемого анализа, ориентирующий 

экспертов на использование его результатов для совершенствования воспитательной 

деятельности педагогов: грамотной постановки ими цели и задач воспитания, умелого 

планирования своей воспитательной работы, адекватного подбора видов, форм и 

содержания их совместной с детьми деятельности; 

- принцип разделенной ответственности за результаты личностного развития 

воспитанников ориентирующий экспертов на понимание того, что личностное развитие 

воспитанников – это результат как социального, так и стихийной социализации, и 

саморазвития детей.  

Основными направлениями анализа организуемого в учреждении воспитательного 

процесса могут быть следующие:  

1) Результаты воспитания, социализации и саморазвития воспитанников.  

Критерием, на основе которого осуществляется данный анализ, является динамика 

личностного развития воспитанников.  

Осуществляется анализ педагогами совместно с заместителем директора по 

воспитательной работе с последующим обсуждением его результатов на заседании 

методического объединения или педагогического совета.  

Способом получения информации о результатах воспитания, социализации и 

саморазвития воспитанников является педагогическое наблюдение.  

Внимание педагогов сосредотачивается на следующих вопросах: какие прежде 

существовавшие проблемы личностного развития воспитанников удалось решить за 

минувший учебный год; какие проблемы решить не удалось и почему; какие новые 

проблемы появились, над чем далее предстоит работать педагогическому коллективу.  

2) Состояние организуемой в учреждении совместной деятельности воспитанников и 

взрослых.  

Критерием, на основе которого осуществляется данный анализ, является наличие в 

учреждении интересной, событийно насыщенной и личностно развивающей 

совместной деятельности детей и взрослых.  
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Осуществляется анализ методистом, педагогом-организатором, педагогом, 

родителями, хорошо знакомыми с деятельностью учреждения.  

Способами получения информации о состоянии организуемой в учреждении 

совместной деятельности детей и взрослых могут быть беседы со учащимися и их 

родителями, педагогами, при необходимости – их анкетирование. Полученные 

результаты обсуждаются на заседании методического объединения или педагогическом 

совете.  

Внимание при этом сосредотачивается на вопросах, связанных с:  

- качеством проводимых мероприятий;  

- качеством совместной деятельности педагогов и учащихся;  

- качеством реализации личностно развивающего потенциала занятий;  

- качеством существующего детского самоуправления;  

- качеством функционирующих на учреждения детских общественных объединений;  

- качеством проводимых экскурсий, конкурсов, мероприятий, акций;  

- качеством профориентационной работы;  

- качеством организации предметно-эстетической среды учреждения;  

- качеством взаимодействия с родителями.  

Итогом самоанализа организуемой в образовательной организации 

воспитательной работы является перечень выявленных проблем, над которыми 

предстоит работать педагогическому коллективу. 

 

Календарный план воспитательной работы 

 
Проведение детских фестивалей, конкурсов, соревнований и иных 

мероприятий, направленных: на гражданское воспитание; на патриотическое 

воспитание; 

на духовно-нравственное воспитание; 

нафизическоевоспитание;натрудовоевоспитание;наэкологическоевоспи

тание;наприобщениедетейккультурномунаследию.Практическая 

деятельность 

№ Мероприятие Сро

к 

Ответственные 

1. «День знаний» сентябрь Педагоги ДО 

Педагог-

организатор 

2. Участие в выездном мероприятии «День 

города» 

сентябрь Педагоги ДО 

Педагог-

организатор 

3. Интеллектуальный квиз, 

посвященный дню интернета в 

России 

сентябрь Педагоги ДО 

Педагог-

организатор 

4. День открытых дверей в детском 

технопарке «Школьный Кванториум» октябрь 

Педагоги ДО 

Педагог-

организатор 

5. Серия мастер классов, посвященная 

Всемирной неделе космоса 

октябрь Педагоги ДО 

Педагог-

организатор 

6. Шахматный турнир, посвященный 

дню рождения Александра 

Алехина, четвертого чемпиона мира 

по шахматам 

октябрь Педагоги ДО 

Педагог-

организатор 
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7. День Ломоносова в «Кванториуме» ноябрь Педагоги ДО 

Педагог-

организатор 

8. Мероприятия посвященные 

всемирному Дню энергосбережения 

ноябрь Педагоги ДО 

Педагог-

организатор 

9. Экологическая акция по сбору 

макулатуры «Бумажный ветер» 

ноябрь Педагоги ДО 

Педагог-

организатор 

10. День науки декабрь Педагоги ДО 

Педагог-

организатор 

11. Выездное мероприятие мастер- 

классы «По следам ученых» 

декабрь Педагоги ДО 

Педагог-

организатор 

12. День изобретателя январь Педагоги ДО 

Педагог-

организатор 

13. День российской науки февраль Педагоги ДО 

Педагог-

организатор 

14. Мастер–классы естественнонаучной 

и технической направленности 

март Педагоги ДО 

Педагог-

организатор 

15. VI Международный конкурс 

исследовательских работ школьников 

Research start 

май Педагоги ДО 

Педагог-

организатор 

16. Выставка проектов июнь Педагоги ДО 

Педагог-

организатор 

17. Летние инженерные каникулы июнь Педагоги ДО 
Педагог-

организвтор 
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Организационно-педагогические условия реализации программы 

 

1. Учебное оборудование 

1.

1. 

Операционная система  Windows OC Ноутбук 

1.

2. 

Файловый менеджер Проводник Windows Ноутбук 

1.

3. 

АнтивируснаяпрограммаKasper

sky Internet Security 

KasperskyInternetSecurity Ноутбук 

1.

4. 

Программа-архиватор ZIP.Архиватор Ноутбук 

1.

5. 

Текстовый редактор, растовый 

и векторный графические 

редакторы 

Office 365 Ноутбук 

1.

6. 

Среды 3D моделирования Autodesk 3ds Max Ноутбук 

1.

7. 

Фото редактор  Adobe Photoshop Ноутбук 

1.

1. 

Квадрокоптеры Tello Taler Летательный 

аппарат 

 

2. Список литературы и электронных ресурсов 
Для обучающихся: 

БондаренкоМ.Ю.,БондаренкоС.В.,3dsMax2008за26уроков(+CD),1-

еиздание,Издательскийдом«Диалектика», 2008.— 304стр. 

Келли Мэрдок. Autodesk 3ds Max 2013. Библия пользователя М.: «Диалектика», 2013. 

— 816 с.Кулагин Б. Ю, Яцюк О. Г. 3ds Max в дизайне среды. — 1-е издание. — C.: 

«БХВ-Петербург»,2008.— С. 976. 

Стефани Рис. Анимация персонажей в 3D Studio MAX, оригинал Анимация персонажей 

в 3DStudioMAX. ИздательствоBOOKS,2009.—450 стр. 

ШаммсМортье,Autodesk3dsMax9для«чайников».3dStudioMax9:Пер.сангл.—М.: 

Издательскийдом«Диалектика»,2007. —384стр. 

Швембергер С., Щербаков И., Горончаровский В. 3ds Max: 

художественноемоделированиеи специальныеэффекты.—C.:«БХВ-Петербург», 2008.—

С.320. 

Для преподавателей: 

Бондаренко С. В., Бондаренко М. Ю. 3ds max 9. Трюки и эффекты(+CD). - 

СПб.:Питер,2007.-с. 

БордманТ. 3ds max 6 (+CD). Учебный курс. - СПб.: Питер, 2008. - 496 с. 

МаровМ.Н.Энциклопедия3dsmax 12.-СПб.:Питер,2007. -1296с. 

ПетерсонМ.Эффективнаяработас 3DStudioMAX (HTML-версия наCD). - СПб.: 
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Приложения 

Тесты: 

 

Техника безопасности 

1. Что может быть опасным для здоровья при работе в компьютерном классе? 

 большая нагрузка на зрение* 

 повышенная нагрузка на суставы кистей* 

 электрический ток* 

 излучение от батарей отопления 

 излучение от мониторов 

2. Какие правила надо выполнять при работе в сети Интернет? 

 смотреть только сайты на русском языке* 

 не скачивать файлы и программы* 

 не запускать программы, полученные из Интернета 

 не использовать электронную почту 

 не изменять настроек браузера* 

3. Какие программы можно запускать на компьютере? 

 которые относятся к теме урока* 

 любые с разрешения учителя* 

 все, кроме игровых программ 

 все, кроме программ с вирусами 

 все, кроме программ из Интернета 

4. Какое напряжение в электрической сети компьютерного класса? 

 380 вольт 

 36 вольт 

 220 вольт* 

 127 вольт 

 5 вольт 

5. Почему расстояние от глаз до экрана монитора должно быть не менее 60-70 см? 

 на этом расстоянии лучше всего видно 

 из-за электромагнитного излучения 

 из-за радиоактивного излучения* 

 чтобы не искривить позвоночник* 

 чтобы не утомлять глаза* 

6. Почему нельзя входить в кабинет информатики в верхней одежде и грязной обуви? 

 можно испачкать пол и мебель* 

 учитель не переносит неаккуратности 

 пыль и грязь засасываются в компьютеры* 

 уборщица не может часто убирать кабинет 

 пыль вредит здоровью учеников и учителя* 

7. Сколько времени в день можно работать за компьютером ученикам средней и 

старшей школы? 

 20 минут 

 1,5 часа* 

 около 4 часов 

 около 6 часов 

 без ограничений 

8. Какие требования должен выполнять ученик старше 14 лет, чтобы его можно было 

допускать к работе на компьютере? 

 пройти инструктаж по технике безопасности* 
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 расписаться в журнале инструктажа* 

 исправить все неудовлетворительные оценки 

 принести разрешение от родителей 

 соблюдать указания учителя* 

9. Что запрещается делать ученику в компьютерном классе? 

 нажимать на клавиши 

 отсоединять и подсоединять устройства компьютера* 

 включать напряжение сети* 

 использовать наушники 

 разбирать и ремонтировать компьютеры* 

10. Что можно делать только с разрешения учителя? 

 брать со стола учителя задание* 

 включать и выключать компьютер* 

 списывать на флэш-диск свои работы 

 проверять флэш-диски антивирусами 

 работать на чужом компьютере* 

11. Что делать, если не работает мышь или клавиатура? 

 сообщить учителю* 

 отсоединить и присоединить снова разъём устройства 

 перезагрузить компьютер 

 выключить компьютер 

12. Что делать при появлении запаха гари, дыма или странного звука из компьютера? 

 сообщить учителю* 

 выключить компьютер 

 перезагрузить компьютер 

 продолжать работу 

 попытаться устранить неисправность 

13. Какие правила нужно выполнять при работе за компьютером? 

 не работать вдвоём за одним компьютером 

 линия взгляда должна быть направлена в центр экрана 

 не класть тетради и учебники на клавиатуру* 

 не кататься на креслах по кабинету* 

 не перезагружать компьютер без разрешения* 

14. В каких случаях не следует выполнять работу на компьютере? 

 если плохо себя чувствуешь* 

 если не подготовился к работе 

 если не хочется ее выполнять 

 если компьютер неисправен* 

 если компьютер выключен* 

15. Что делать, если компьютер, за которым вы обычно работаете, выключен? 

 включить компьютер самостоятельно 

 сообщить учителю о проблеме* 

 не выполнять работу вообще 

 перейти за другой свободный компьютер 

 выполнять работу вместе с кем-нибудь 

16. Что делать при пожаре в компьютерном классе? 

 под руководством учителя покинуть кабинет* 

 вызвать пожарную охрану 

 использовать огнетушитель 
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 быстро выбежать из кабинета 

 выключить компьютер и выйти из кабинета 

 

Закрепление пройденного материала. Итоговый тест по 3Dmax 

1.       Раздел компьютерной графики, охватывающий алгоритмы и программное 

обеспечение для оперирования объектами в трехмерном пространстве – это: 

а.   векторная графика; 

б.   трехмерная графика;* 

в.   растровая графика; 

г.    фрактальная графика. 

 

2.       При использовании средств трехмерной графики синтез изображения 

выполняется по алгоритму, включающему в общем случае следующие этапы: 

 

а.   создание геометрической модели сцены;* 

б.   слияние слоев сцены; 

в.   раскраска изображения; 

г.    визуализация сцены.* 

 

3.       3D – графика позволяет создавать: 

а.   рекламные ролики;* 

б.   плоские изображения; 

в.   спецэффекты;* 

г.    реалистичные персонажи.* 

 

4.       Простейшие геометрические фигуры, соединенные друг с другом общими 

сторонами – это: 

а.   полигоны; 

б.   примитивы;* 

в.   сплайны; 

г.    слайды. 

 

5.       Набор объектов, источников света и камер, размещенных в виртуальном 

пространстве, а также описание фона, атмосферы и других атрибутов в 3D – графике 

называется: 

а.   полигоном; 
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б.   сеткой; 

в.   сценой;* 

г.    каркасом. 

 

6.       Процесс, при котором поверхность объекта составляется из примитивов – это: 

а.   создание каркаса 3D – объекта;* 

б.   «натягивание» на каркас материала, образующего поверхность 3D – объекта; 

в.   задание фона сцены; 

г.    рендеринг. 

 

7.       Процесс, при котором выбранный материал задает основные свойства 

поверхности объекта: цвет, текстуру, прозрачность и др. – это: 

а.   создание каркаса 3D – объекта; 

б.   «натягивание» на каркас материала, образующего поверхность 3D – объекта;* 

в.   задание фона сцены; 

г.    рендеринг. 

 

8.   Процесс, при котором компьютер, используя все особенности сцены, формирует и 

выводит на экран окончательное изображение, записываемое в файл растрового 

формата – это: 

а.   создание каркаса 3D – объекта; 

б.   «натягивание» на каркас материала, образующего поверхность 3D – объекта; 

в.   задание фона сцены; 

г.    рендеринг.* 

 

9.   Для создания трехмерной графики используется специальные программы, которые 

называются: 

а.   редакторами растровой графики; 

б.   3D – редакторами;* 

в.   редакторами фрактальной графики; 

г.    редакторами векторной графики. 

 

10.   Основные виды проекции, используемых в трехмерных редакторах – это: 

а.   перпендикулярные; 

б.   параллельные;* 
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в.   центральные;* 

г.    симметричные. 

 

11.   Оказываются искаженными все размеры объекта, если используются: 

а.   перпендикулярные проекции; 

б.   параллельные проекции; 

в.   центральные проекции;* 

г.    симметричные проекции. 

 

12.   Виртуальное пространство, в котором работает пользователь трехмерного 

редактора, называется: 

а.   полигоном; 

б.   сеткой; 

в.   сценой;* 

г.    каркасом. 

 

13.   Любые трехмерные объекты в программе создаются на основе: 

а.   сложных фигур; 

б.   простейших примитивов;* 

в.   рисования; 

г.    моделирования. 

 

14.   Создание трехмерных объектов называются: 

а.   рендерингом; 

б.   рисованием; 

в.   моделированием;* 

г.    визуализацией. 

 

15.   На персональных компьютерах основную долю рынка программных средств 

обработки трехмерной графики занимают следующие пакеты 3D графики: 

а.   3D – Studio Max;* 

б.   Adobe Photoshop; 

в.   Maya;* 

г.    CorelDRAW. 
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16.   Инструмент, позволяющий незначительно или достаточно сильно искривить и 

исказить геометрическую форму объекта, называется: 

а.   визуализатором; 

б.   трансформатором; 

в.   модификатором;* 

г.    редактором. 

 

17.   Sphere (сфера), GeoSphere (геосфера), Teapot (чайник) и Plane (плоскость) – это 

примитивы, которые относятся к классу: 

а.   одноэтапные;* 

б.   двухэтапные; 

в.   трехэтапные; 

г.    многоэтапные. 

 

18.   Box (ящик), Cylinder (цилиндр), Torus (тороид) и Pyramid (пирамида) – это 

примитивы, которые относятся к классу: 

а.   одноэтапные; 

б.   двухэтапные;* 

в.   трехэтапные; 

г.    многоэтапные. 

 

19.   Cone (конус) и Tube (труба) – это примитивы, которые относятся к классу: 

а.   одноэтапные; 

б.   двухэтапные; 

в.   трехэтапные;* 

г.    многоэтапные. 

 

20.   Процесс, позволяющий изменить вид объекта, сделав его реалистичным, 

называются: 

а.   текстурированием;* 

б.   моделированием; 

в.   модифицированием; 

г.    визуализацией. 

 

21.   Процесс, позволяющий отобразить объект в трехмерном пространстве, называется: 



33 
 

а.   текстурированием; 

б.   моделированием; 

в.   модифицированием; 

г.    визуализацией.* 

 

22.   Что не включает в себя пространство моделирования? 

а.   материал; 

б.   источник света; 

в.   камеру; 

г.    среду.* 

 

23.   Без чего возможно получить 3D-изображения? 

а.   без рендера; 

б.   без печати;* 

в.   без моделирования. 

 

24.   С помощью чего производятся основные построения 3D – моделей? 

а.   сплайна;* 

б.   точки; 

в.   отрезков; 

г.    спирали. 

 

25.   Что такое моделирование? 

а.   создание математической модели сцены и объектов в ней;* 

б.   создание изображения сцены; 

в.   печать сцены в файл. 

 

26.   Сферы применения трехмерной графики: 

а.   в кинематографе;* 

б.   в театре; 

в.   дома; 

г.    в компьютерных играх.* 

 

27.   Кчемуотносятся Omni light, Spot light, Area light? 

а.   к понятиям, связанных с цветовой гаммой; 
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б.   к типам источников освещения;* 

в.   к видам 3D-принтеров; 

г.    к разновидностям освещения настольной лампы. 

 

28.   На этом этапе математическая (векторная) пространственная модель превращается 

в плоскую (растровую) картинку: 

а.   алгоритмирование; 

б.   текстурирование; 

в.   моделирование; 

г.    рендеринг.* 

 

29.   Продолжите фразу. Анимация – это… (возможно несколько вариантов ответа): 

а.   имитация движения среди трехмерных объектов;* 

б.   наука о графике; 

в.   придание движения трехмерной модели;* 

г.    художественная графика; 

д.   фрактальная графика; 

е.   3D-графика. 

30.   Для создания реалистичной модели объекта в трехмерной графике используют: 

а.   геометрические примитивы и сплайновые поверхности;* 

б.   высчитывание траектории движения объектов; 

в.   результирующую последовательность отдельных кадров. 

31.   Так называемый растворенный свет (Ambient Light) является: 

а.   аналогом равномерного светового фона;* 

б.   аналогом Солнца; 

в.   аналогом электрической лампочки. 

32.   Направленный источник света (Direct Light Source) имеет в жизни аналог в виде: 

а.   Солнца; 

б.   электрической лампочки; 

в.   прожектора.* 

33.   Рендеринг и визуализация: 

а.   это равнозначные понятия;* 

б.   эти термины никак не связаны друг с другом; 

в.   рендеринг является одним из компонентов визуализации. 

 


